
 

 

 

BASES JUEGOS POPULARES 2024 
" F iestas  de San Juan del Monte 2024 " 

 

Primera. Los “Juegos Populares Cofradía de San Juan del Monte” son 

organizados por la Cofradía de San Juan del Monte con la única finalidad de 

promover la participación activa de las Cuadrillas Sanjuaneras de Cofrades en la 

fiesta sanjuanera. 

Segunda. Los juegos se celebrarán durante la jornada del sábado 11 de mayo de 

2024 en horario de mañana, sin perjuicio de que el desarrollo de los mismos exija 

su continuación en otra fecha que se daría a conocer por la Cofradía. El lugar de 

celebración de los juegos en horario de mañana será el entorno peatonal de la 

calle Estación. No obstante el horario y lugar de celebración será el que se haga 

público en el Programa Oficial de Fiestas San Juan del Monte 2024. 

Tercera. Solo podrán tomar parte en el concurso Cuadrillas Sanjuaneras de 

Cofrades y cofrades sin pertenecer a ninguna cuadrilla hasta un total de 12 

componentes que se juntarán entre ellos para hacer un equipo participando como 

una cuadrilla y, por tanto, habrán de ostentar la condición de cofrades y ser 

mayores de edad, pudiendo participar mayores de 16 años siempre que se 

entregue autorización de un representante legal en el momento de la inscripción. 

Se establece un número obligatorio de doce participantes por cuadrilla. 

Cuarta. La inscripción se formalizará en la sede de la Cofradía de San Juan del 

Monte desde la publicación de las bases hasta el 24 de abril de 2024.  

Quinta. Los juegos a desarrollar serán siete: 

a. “Juego de sogatira”. Seis participantes por cuadrilla. La cuadrilla 

ganadora obtiene tres puntos. 

b. “Juego de carrera del saco”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora 

obtiene dos puntos. 

c. “Juego de agua”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora 

obtiene dos puntos. 

d. “Juego de transporte de pesas”. Un participante por cuadrilla. La 

cuadrilla ganadora obtiene dos puntos. 
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e. “Juego de la rana”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora obtiene 

un punto. 

f. “Juego de la mazorca”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora 

obtiene dos puntos. 

g. “Juego de la herradura”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora 

obtiene un punto. 

Sexta. Será obligatorio para inscribirse en el concurso tomar parte en las siete 

pruebas. En el caso de que, una vez iniciado el concurso, una cuadrilla no 

participara en alguna de las siete pruebas descritas, se procederá a su inmediata 

eliminación del concurso. No podrá repetir un mismo participante su intervención 

en más de un juego. La contravención de esta regla será motivo de descalificación. 

Séptima. La Cofradía, si lo viera necesario, solicitará un colaborador por Cuadrilla 

participante para la organización de las pruebas. Este colaborador no podrá ser 

partícipe en las pruebas, manteniendo la neutralidad requerida para una 

competición en confraternidad. 

Octava. Se establece un premio por juego y un premio por concurso. El premio 

ganador de cada juego consistirá en un jamón, una caja de botellas de sidra y una 

hogaza de pan. Estos premios se entregarán a la finalización de las siete pruebas. 

El premio ganador del concurso consistirá en un trofeo. El ganador del concurso 

será la cuadrilla que más puntos haya obtenido en las siete pruebas. El premio 

será entregado en la fecha, lugar y acto determinado por la Cofradía de San Juan 

del Monte, y del que se dará publicidad en el Programa Oficial de Fiestas. En caso 

de empate en la puntuación general, las Cuadrillas afectadas desempatarán con 

el juego o juegos que la Organización determine. 

Novena. La inscripción en el concurso determina la aceptación de las presentes 

bases. Su incumplimiento será causa de eliminación. Dado que es intención de 

estos juegos el favorecer la participación de las Cuadrillas Sanjuaneras de 

Cofrades en el ámbito de las fiestas, la participación deberá hacerse bajo los 

criterios de armonía, lealtad y deportividad 

 

 
 
 

COFRADÍA SAN JUAN DEL MONTE 

Parque Antonio Machado 4 bajo 09200 Miranda de Ebro (Burgos)  

   947 34 77 86 / 622 01 91 70  

S
a

n
 J

u
a

n
 d

e
 

M
o

n
te

 
2

 
4

 



 
 

 
 

Décima. La organización de los juegos no se hace responsable de las incidencias, 

percances o accidentes que pudieran sufrir los participantes durante el transcurso 

del mismo, asumiendo los participantes su total responsabilidad por el hecho de 

tomar parte en el concurso. 

Undécima. La organización del concurso se reserva el derecho a modificar las 

presentes bases, tipo de juegos, y fecha, hora y lugar de realización, previa 

comunicación a las Cuadrillas participantes. 

 

 
Miranda de Ebro febrero de 2024   
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En el juego de la Mazorca, solo podrá participar 1 concursante por cuadrilla, o 1 cofrade inscrito dentro de 
un grupo de cofrades de 12 participantes siendo obligatorio presentarse a todas las purebas de los juegos 
populares. 
El juego de la Mazorca consiste en coger la mazorca o testigo en el orden establecido y depositarlo en el 
cesto asignado al respecto sin poder lanzarlas, hay que depositarlas con la mano. El Juez de la prueba 
dara la salida. 
Las Mazorcas serán 10 para cada concursante y la primera estará separada del cesto a 5 m. y las demás 
estarán separadas entre sí a 1, 25m. 
El juego se trata de recoger todas las mazorcas de una en una lo más rápido posible y depositarlas en el 
cesto, comenzando por la que esta más cerca del cesto. El participante que menos tiempo emplee en 
terminar la prueba será el ganador. 
Los concursantes tendrán que correr por la calle asignada no pudiendo invadir la de otro participante, 
motivo este para quedar DESCALIFICADO. 
El juego de la Mazorca no requiere una gran destreza sino rapidez en realizar la prueba. 
Se adjunta plano 
Se recuerda las causas por las que el participante quedará descalificado: 

- Tirar el cesto. 
- No meter las Mazorcas con las manos en el cesto. 
- Invadir la calle de otro participante. 
- Las Mazorcas solo las puede tocar el participante. 
- Salir antes que el Juez de la prueba de salida 
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